
< DEVENEZ UN ARCHITECTE DU
SOFTWARE />
L’Internet des objets (IoT) et les objets
connectés transforment notre quotidien en
reliant entre eux des appareils capables de
collecter, d’échanger et d’analyser des données
en temps réel. 

Présents dans les maisons, les villes, les
transports ou la santé, ils facilitent la vie,
optimisent la consommation d’énergie et
améliorent les services. 

Bien encadrés, les objets connectés
représentent une avancée majeure vers un
monde plus intelligent, efficace et durable.

< POUR QUELS MÉTIERS ? />

PROGRAMME EXPERTISE_
> Projets évolutifs liés à l’objectif
professionnel de chacun
> Produire un firmware pour contrôler à
distance un prestataire

ADMISSIONS_
Titulaire d’un diplôme de niveau Bac +3
technique en informatique (ou 180
crédits ECTS / Titre RNCP de niveau 6) 

Entretien de motivation au préalable
assorti d’un test de compétences
techniques à valider

Ingénieur IoT
Architecte de solutions IoT
Développeur IoT embarqué 
Consultant en systèmes connectés et embarqués
Expert en capteurs connectés
Responsable d’infrastructures IoT

Master of Science 
ROBOTIQUE & OBJETS CONNECTÉS_

L’école de l’excellence informatique

TITRE RNCP DE NIVEAU 7  RECONNU PAR L’ÉTAT - “ARCHITECTE DE SYSTÈMES D’INFORMATION”

< RYTHME D’ALTERNANCE />
Rentrée classique : octobre 
Rentrée décalée : février 

2 semaines à l’école 
4 à 6 semaines en entreprise


